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29 aprile 2004

I VALORI: LA FAMIGLIA

Tra i valori emersi nell’attività iniziata prima della preparazione della Via Crucis vi era la famiglia. La scelta era stata un po’ discussa e ora si vuol quindi far riflettere i ragazzi sul modo che ognuno di loro ha di intendere la famiglia. Per fare questo proviamo a iniziare con un gioco di carte.

REGOLE DEL GIOCO

1. Preparare 2 giochi di 16 carte come quelle della scheda e incollarle su cartoncino rigido. Le carte ri​chiamano i diversi personaggi della famiglia.

2. Su 16 altre carte scrivere frasi che circolano in famiglia: «Ai miei tempi…; Abbassa il volume del tuo registra​tore!; Di', posso venire con te?; Chi lava i piatti, oggi?; A lei posso dire tutto… Fa' il tuo dovere... Tocca sempre a me... Ne ho piene le ta​sche... Questa TV mi sta annoiando... Chi mi dà un mano?... Chi può cercare... Aiutami, non lo so fare... Cosa si fa questa sera?... Tu non puoi comprendere, il mondo è cambiato... Mi vuoi bene?...».

3. Ogni ragazzo riceve 2 carte in bianco. Ciascuno è invitato a scriverci sopra frasi intese a casa sua (complimenti sgridate, osservazioni…).

4. Raccogliere le carte scritte, mischiarle e metterle in mezzo al tavolo. È il mucchio da cui tutti attingeranno.

5. Distribuire a ciascuno 4 carte-personaggio. Per cominciare il gioco, il primo giocatore prende la carta sopra il mazzo. La mette tra le sue, riflette un poco, e poi può buttare giù una coppia mentre la legge, cioè pone nel mezzo una carta-personaggio e una carta con scritta (ad esempio: «Il nonno» e «Ai miei tempi!»). Poi spiega il perché dell'accostamento. Se la carta-frase non corrisponde ai suoi personaggi, egli la rimette sul tavolo, e si farà un mazzo di carte non utilizzate. Ora tocca a un altro giocatore.

6. Il jolly rimpiazza tutti i personaggi o un membro della famiglia che non è stato eventualmente raffigurato tra le carte-personaggio.

7. Il gioco termina quando tutte le carte-personaggio sono state calate e la maggior parte delle coppie sono ormai formate sul tavolo.

8. Si può continuare il gioco incollando le carte su un pannello e cercando di far riflettere i ragazzi sulle coppie che vengono a formarsi. E questa la realtà? Perché?

La tecnica permette ai ragazzi di osservare ed esprimere quello che vivono in famiglia. Si indovina il proprio posto in famiglia. Permette all'animatore di intravedere le aspirazioni dei ragazzi. Cosa si attendono dalla famiglia?  Si scoprono le di​verse relazioni familiari. Attenzione perché è facile cadere in giudizi!

