ZIO ELVIS SI REALIZZA

Carissimi, è con grande gioia che annuncio che mio zio Elvis finalmente sta riuscendo a realizzare la sua vita!!! E… dovete sapere che mio zio, un po' imbranato, dopo anni e anni è riuscito a fare qualcosa di utile per la sua vita: come tutti quelli della nostra famiglia ha deciso, all'età di 65 anni, dopo aver vagabondato per 40, di aprire una maxi fattoria, con produzioni di prodotti, vendita, … E per fare questo c'è bisogno dell'aiuto di tutti perché a 65 anni inizia ad essere un po' vecchiotto e… 

GIOCO: è l'assemblaggio di vari giochi, più o meno conosciuti, più o meno già fatti e strafatti, e quindi… tutti già sperimentati. Per questo la serata si può interrompere quando meglio si crede tanto non ha né un inizio né una fine!!!

SCOPO DEL GIOCO: ogni squadra rappresenta un parente di mio zio, ovviamente non il nipote che sono già io, quindi va bene pronipote, fratello, figlio illegittimo, omino Bo Frost che d'estate dava ospitalità allo zio nella cella frigo del suo camion quando vagabondava e quindi parente acquisito,… fate voi!!, concorre al raggiungimento dell'eredità dello zio, nel senso che quando lo zio morirà di emicrania sputiforme, il personaggio(parente) che avrà contribuito di più alla realizzazione della realizzazione della vita dello zio diventerà unico erede. Scusate il gioco di parole ma chi aiuta a far realizzare lo zio vince e quindi la realizzazione della realizzazione dello zio. Come si fa a far questo? Al termine di ogni gioco si stila una classifica che attribuisce un tot di  capitale della fattoria dello zio e alla fine delle danze chi ha il più alto reddito vince! 

PUNTEGGIO: moltiplicate il numero delle squadre per 100 e date a scalare. 

Es. 5 squadre=500dollari  alla prima 400 alla seconda…  

FASI DEL GIOCO

1)ALLA CONQUISTA DELLA FATTORIA

  il casato che lo zio ha intenzione di acquistare è abitato da una bella ragazza di nome Oclaoma. Pertanto ogni parente dello zio dovrà fare di tutto per conquistare Oclaoma, buttarla fuori casa e dare l'atto di proprietà a mio zio.

Ogni squadra deve dunque presentare un candidato maschio che in 10 minuti deve essere addobbato dai compagni di squadra per far colpo su Oclaoma (ovviamente qualche brava educatrice si presterà gentilmente… a tale scopo). Si allestirà quindi la giuria fatta da Oclaoma e chi volete voi di altri, il candidato dovrà sfilare e fare  una semplice dichiarazione d'amore a Oclaoma. A voi la scelta e la classifica!

Materiale:

· Alcuni trucchi 

· Fogli e biro per la dichiarazione

2)PORTIAMO A CASA LE BESTIE

lo zio Elvis appena insediato ha comprato un numero spropositato di vacche. Sta a voi aiutarlo a portarle nella stalla.

Ogni squadra deve costruire un seggiolino umano (2 persone con le mani incrociate) e trasportare tutti gli altri componenti nel minor tempo possibile per un tragitto di qualche metro. Ma visto che sono bestie e le vacche hanno le corna, piccole ma ci sono, ogni concorrente trasportato dovrà avere un berretto di carta in testa per tutto il tragitto come… protezione delle importantissime corna di vacca.

Materiale

· Giornale, almeno un foglio per concorrente

3)INBALLIAMO IL FIENO

di cosa si nutrono le vacche dello zio? Ma di fieno naturalmente, che i parenti per dimostrare la loro gratitudine andranno ad inballare.

Inballare in questo caso è una parola composta da in e ballare quindi tutti i componenti radunarti a coppie dovranno ballare con uno spaghetto in bocca ( il fieno)  mentre gli educatori con piccoli comandi quali salto, piegamento,… aiutano la rottura degli spaghetti.

Materiale

· Spaghetti

4)È GIORNO DI MERCATO

Finalmente lo zio ha una discreta produzione di latte e può finalmente portarla al mercato per la commercializzazione. 

Ogni concorrente munito di cannuccia(per l'igiene) preleva una quantità d'acqua (ovviamente più che può) da una bacinella e la trasporta in una bottiglia provvista di imbuto, si può fare con i bicchieri…

Materiale

· Cannucce o bicchieri

· Bottiglie

· Imbuti

5)GRAN PRIX DELLA PUBBLICITÀ

a causa di mucca pazza anche il latte non va più di moda. Aiuta lo zio con una pubblicità che attiri il pubblico.

Ogni squadra deve produrre un manifesto che pubblicizzi il latte dello zio con tema: "masticazione mericica e meteorismo: utilità nella produzione del latte". Spiegazione: per chi sa la zootecnia queste due parole sono legate alla ruminazione dei ruminanti, tra cui le vacche. Tali processi, a quanto ne so, non hanno alcun effetto sulla produzione del latte ma son parole talmente idiote che i ragazzi non credo sappiano e quindi ci inventeranno su qualcosa di bello. Per il conduttore del gioco può tornare utile sapere cosa significano i termini in caso di spiegazioni: la masticazione mericica è la fase fondamentale della ruminazione, nel senso che l'animale al pascolo ingerisce il foraggio, lo manda al rumine e successivamente, quando è nella stalla, con calma, lo rigurgita per far avvenire una seconda masticazione. Tale seconda masticazione è detta mericica. Il meteorismo invece è il mancato rilascio dello sfintere cardiale e cioè, con la ruminazione, nel rumine, si formano dei gas che devono essere espulsi perché altrimenti l'animale rischia di scoppiare nel vero senso della parola. In  particolari condizioni il muscolo che deve regolare l'uscita dei gas non si rilascia e quindi intervengono complicanze.   

Materiale

· Fogli

· Pennarelli

Al termine chi ha avuto più dollari è l'erede dello zio che eredita appunto la sommetta conquistata durante la serata.

L’idea originale del gioco è di ABC Corporation.

