Una Storia Egiziana

UN FARAONE OPERAIO

A un lato del campo ci sono tante bottiglie quante sono le squadre rette da un faraone per ogni squadra.

I restanti, in fila indiana e a una certa distanza, dovranno passarsi un bicchiere pieno d’acqua  per travasare l’acqua da una bottiglia all’altra.

Vince la squadra che travasa per prima tutta l’acqua.

ATTRAVERSARE IL MAR ROSSO

Ad ogni squadra viene affidato un tot di palline di spugna. Due concorrenti alla volta facendo la sedia, tengono un giocatore che dovrà portare la pallina al Faraone, vince anche in questo caso chi ci mette meno tempo o chi in un determinato tempo porta più palline.

LA MUMMIFICAZIONE

Classico gioco in cui si mummifica un giocatore facendo una staffetta in cui i giocatori si passano la carta igenica.

IL GEROGLIFICO

Ogni squadra avrà un cartellone. Si leggerà una storia e i concorrenti (uno per volta) dovranno cercare di disegnarla. Ogni ½ minuto ci sarà il cambio di disegnatore. Al termine del racconto una giuria di educatori valuterà il miglior disegno realizzato.

