FACCIAMO ZAPPING!!!
Per questo gioco è indispensabile una GIURIA imparziale e inappellabile e un CONDUTTORE.

Le squadre si sfidano in una serie di giochi, aventi come tema “la televisione”. Tutti i giochi sono inseriti in un’unica cornice data dal gioco. 

ALLA CONQUISTA DEL TELECOMANDO

Prima di ogni gioco viene posta alle diverse squadre una domanda. 

La squadra che risponde correttamente ha il diritto di scegliere uno dei tasti del telecomando (tranne il 9, ultimo dei giochi), cioè in pratica può scegliere il gioco da fare.

Se il pulsante scelto è quello della pubblicità viene posta un’altra domanda e chi indovina sceglie il tasto relativo al gioco.
4) Al termine vince la squadra che ha fatto più punti secondo un punteggio deciso dalla giuria.
5) (In realtà l’associazione gioco-tasto nn è prestabilita ma la sceglie il conduttore, a seconda dell’andamento del gioco)
Materiale: cartellone fatto a telecomando con pulsanti dall’1 al 9, pennarelli

DOMANDE (per scegliere il gioco)

6) 1. Chi ha scritto Pinocchio?:

7) 1)
Mike Bongiorno

8) 2)
Dante Alighieri
9) 3)
Carlo Collodi
 (risposta corretta)

10) 4)
Mangiafuoco

11) 2. I nomi dei tre figli dei Simpson:

12) 1)
Lisa, Maggie, Bart 
(risposta corretta)

2)
Pinuccia, Maria, Ciccio

13) 3)
Albert, Bart, Libero

14) 4)
Jessica, Jim, Amos

3. Traduzione letterale di “Dawson’s Creek”:

1)
La balotta di Dawson

2)
Il cric di Dawson

3)
La baia di Dawson 
(risposta corretta)

4)
La crisi di Dawson

4. Chi conduce il TG4?

1)
Enrico Mentana

2)
Pippo Franco

3)
Maria De Filippi
4)
Emilio Fede
(risposta corretta)

5. Il Festival di Sanremo 2001 si svolge in:

1)
Piemonte

2)
Sicilia
3)
Liguria
(risposta corretta)
4)
Francia

6. Un film di Aldo, Giovanni e Giacomo. 
1)
Brutto, brutto, brutto

2)
Non ci posso credere

3)
Miiii Yoomo

4)
Così è la vita 
(risposta corretta)
7. Saranno Famosi dell’anno scorso è stato vinto da:

1)
Dennis Fantina  (risposta corretta)
2)
Leonardo Fumarola

3)
Monica Hill

4)
Maurizio Pistocchi

15) 8. Quali di questi personaggi Disney non è un cane:

16) 1)
Pluto
17) 2)
Clarabella  (risposta corretta)
18) 3)
Pippo

19) Macchia

Giochi Assegnati Ad Ogni Canale

Le prove dureranno circa 10’ max ciascuna!
1) LA CORRIDA

La squadra canta una canzone con un biscotto in bocca, senza mangiarlo. La giuria decide chi ha cantato meglio. materiale: biscotti

2) GRANDE FRATELLO
In ogni squadra i ragazzi devono scegliere 3 personaggi che facciano finta di entrare nel “confessionale” e fare le nomination. Verranno premiate le cose più simpatiche, spiritose e maggiormente spontanee e ben recitate. 

3) FURORE
Si ascolta una canzone conosciuta e a tratti si abbassa il volume, il conduttore indica chi deve proseguire a cantare, alternando i gruppi e l’ordine delle “performances”, variando i tempi a piacere. Viene squalificato il gruppo che non comincia al cenno del conduttore, che non canta insieme, che ripete una canzone già cantata da qualcuno. Vince chi rimane per ultimo.

4) PASSAPAROLA

C’è una ruota con 21 domande, quando si dice “passaparola” la parola passa all’altra squadra, vince la squadra che dà più risposte.

Materiale: un cartellone con disegnata la ruota con le lettere che verranno colorate col colore della squadra che indovina o segnate con una croce se è sbagliata.

Domande per passaparola:

A: Come si chiama la Sirenetta? Ariel
B: Uno dei sette nani. Brontolo
C: Il fratello di Abele. Caino
D: La fa chi è troppo grasso. Dieta
E: Il contrario di uscire. Entrare
F: Governavano l’Egitto. Faraoni
G: Il nome di Scotti. Gerry
H: Lo sport in cui si pattina sul ghiaccio. Hockey
I: La squadra nerazzurra. Inter
L: La bambina che trova Stich. Lilo
M: Il capoluogo di regione della Lombardia. Milano
N: Grande imperatore francese. Napoleone
O: Metallo giallo e prezioso. Oro
P: Chi presenta Sarabanda? Papi
Q: Lo usi per fare i compiti. Quaderno
R: Condimento per la pasta. Ragù
S: Quello “degli anelli” è un recente film. Signore
T: Il padrone di Chita. Tarzan
U: Serve per fare il vino. Uva
V: Lo è l’Etna. Vulcano
Z: La sua firma è una “zeta”. Zorro

5) PUBBLICITA’ (la squadra perde il diritto di scelta e viene posta un’altra domanda)
6) LA SAI L’ULTIMA?

In ogni squadra i ragazzi devono scegliere 3 giocatori che raccontino una barzelletta. Verranno premiate le cose più simpatiche, spiritose e ben recitate a insindacabile giudizio della giuria.

7) LA PROVA DEL CUOCO
In ogni squadra i ragazzi devono scegliere 3 giocatori che raccolgano il maggior numero di monetine, nascoste in un piatto pieno di farina, ovviamente solo con la bocca e in un lasso di tempo prestabilito.

8) PUBBLICITA’ (la squadra perde il diritto di scelta e viene posta un’altra domanda)
9) GIOCO FINALE: SPEGNIAMO LA TV
Eh sì, dopo quest’abbuffata televisiva è giunta l’ora di staccare la spina… Peccato che i fili siano tutti aggrovigliati! Infatti essi sono costituiti da una serie di spaghi (più di uno per squadra) aggrovigliati ad arte. Vince la squadra che per prima riesce a dipanare i propri, componendone uno unico.
Materiale: lana attorcigliata di 4 colori

Per prenotarsi a rispondere riusciamo a procurare per ogni squadra (quindi 3 o 4) sonagli diversi, tipo un campanello, un fischietto… cose così?

