Popeye & Olivia
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Titolo
L’amore di Olivia

Tipo gioco
Tutti insieme

Materiale
100 cuori grandi circa 15 cm divisi a metatipo puzzle in modo che ogni metacombaci solo
con un’altra meta

Preparazione

Una lunga riga di partenza. Una lunga riga a 15 metri dalla prima. | cuori vengono
mischiati e posizionati a circa 20 metri dalla seconda riga

Regole

| giocatori scelgono un giocatore che faral'ambulanza. Al via tutti i giocatori partono tranne
le ambulanze che aspettano. Fra le due linee vi saranno alcuni ‘Bruto’ scelti fra gl
animatori che cercheranno di prendere i giocatori. Chi viene toccato deve sdraiarsi in terra
e chiamare la propria ambulanza, la quale, preso per mano il malcapitato, lo riporteraalla
linea di partenza, da cui potraripartire alla conquista del cuore. Una volta superati i Bruto, i
giocatori arriveranno ai cuori. Li dovranno trovare due metache combaciano e riportarle
alla partenza (i Bruto al ritorno non fanno nulla). A questo punto potranno ripartire alla
conquista di altri cuori.

Altri compiti degli animatori
Almeno 3 dovranno fare i Bruto. Olivia che sta ai cuori e controlla che nessuno imbrogli

Durata
5-10 minuti o ad esaurimento cuori

Vince

Chi conquista piu cuori interi, tenendo conto che i mezzi cuori non combacianti valgono —1
punto.

N.B.: e possibile riportare indietro un eventuale mezzo cuore preso erroneamente.
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Titolo
Serenata per Olivia

Tipo di gioco
Staffetta

Materiale
20 note per squadra della forma del pentagramma che viene dato ad ogni squadra piu una
chiave di violino per squadra. 2 palloni. Uno spartito per squadra.

Preparazione

1 linea lunga di partenza. Ad ogni squadra viene consegnato uno spartito. Le note
vengono sparse ad un 30 metri dalla partenza. Fra la partenza e I'arrivo si traccia un
corridoio largo circa 5 metri.

Regole

| giocatori sono in fila indiana. Al via i primi partono e attraversano il corridoio ai cui lati vi
sono i soliti bruto con i 2 palloni (rappresentanti giganteschi massi). Chi viene colpito torna
indietro e fa partire il giocatore successivo.

Una volta superato il corridoio si arriva alle note e se ne prende una della forma che serve
(secondo il pentagramma) e si torna indietro (anche qui i bruto al ritorno non possono fare
nulla). Arrivati si dail cambio al giocatore successivo.

Altri compiti degli animatori
3 0 4 faranno i Bruto. 1 che fa Olivia controllando che ognuno prenda una sola nota per
volta

Durata
Il tempo di finire lo spartito con tutte le note

Vince

Chi finisce con meno errori. A paritadi errori, chi arriva prima.
N.B.: & possibile riportare le note sbagliate indietro
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Titolo
Olivia e prigioniera

Tipo
Tutti insieme

Materiale
200 striscette di A4 diviso in 4 lato lungo con rappresentata una scala.

Preparazione

1 lunga linea di partenza. Le striscette vengono messe a circa 30 metri di distanza dalla
partenza. Dalla parte opposta, a 10 metri, viene tracciata una seconda linea dietro la quale
si mette Olivia che chiede aiuto. Da una parte si deve anche tracciare un cerchio, dove c’e
la prigione di Bacheca.

Regole

| giocatori partono tutti insieme. Devono arrivare a raccogliere una striscetta e portarla alla
partenza in modo che, striscetta dopo striscetta, arrivano a Olivia. E’ necessario che le
striscette si tocchino I'una I'altra, altrimenti la scaletta non & valida. Nel mentre alcuni falchi
di Bacheca svolazzano catturando giocatori e portandoli nella prigione dove Bacheca
controlla i prigionieri. Solo se un giocatore libero arriva alla prigione e tocca un compagno
lo puo liberare. E’ importante che i falchi catturino solo i giocatori che cercano di
raggiungere le striscette e NON quelli che vanno a liberare i compagni o che tornano con
la striscetta.

Altri compiti degli animatori

1 che fa Bacheca e controlla che nessuno scappi senza essere stato liberato dal
compagno. 2 che fanno i falchi. 1 che fa Olivia. 1 che controlla che ognuno prenda una
striscetta per volta, eliminiando subito chi imbroglia.

Durata
Il tempo di arrivare ad Olivia

Vince
Chi arriva prima con tutte le strisce attaccate
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