Hard rock cafeé

Dove: campo a 11
Occorrente: nastro per segnare i 15 cerchi, foglietti loghi Hard rock cafe

Come si gioca: dopo aver preparato il campo come nello schema sotto (mettendo i foglietti con i
loghi in ciascun cerchio), si formano 2 squadre (per comodita segnare i ragazzi con 2 pennarelli di
colori diversi). Una squadra (i fan) si divide equamente all’ interno dei 15 cerchi (che rappresentano
1 15 Hard rock café sparsi nel mondo) mentre I’ altra squadra (i ladri di gadget) si distribuisce in
tutto il campo di gioco. Al via i fan devono cercare di spostarsi da un cerchio all’ altro in modo da
cercare di collezionare tutti i 15 loghi. Nello spostarsi da un cerchio all’ altro devono stare attenti a
non essere toccati dagli avversari. Se un fan viene toccato da un ladro, deve consegnargli un logo (a
scelta del ladro) e poi ha il diritto di entrare nel cerchio piu vicino senza esser ulteriormente toccato
(e derubato). Dopo un certo tempo (o quando finiscono i foglietti) si inverte i ruoli. Vince la
squadra che avra collezionato il maggior numero di serie complete di 15 loghi.

NB: i fan non possono prendere dei “doppioni”, cio¢ non possono prendere un logo che possiedono
gia. Inoltre, se un giocatore riesce a prendere tutti e 15 1 loghi, non puo piu prenderne altri.

Facoltativo: Prima di iniziare il gioco, si puo elencare la lista di HRC che i giocatori visiteranno,
ricordando (o facendo indovinare) la nazione di appartenenza di ogni HRC, ed assegnare 1 punto a
chi indovina per primo: Athens (Grecia) , Amsterdam (Paesi Bassi), Barcellona (Spagna), Berlin
(Germania), Bucharest (Romania), Lisbon (Portogallo), London (Regno Unito), Madrid (Spagna),
Munich (Principato di Monaco), Oslo (Norvegia), Paris (Francia), Rome (Italia), Stockholm
(Svezia), Venice (Italia), Warsaw (Polonia).
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