
CRUCIVERBA E GIOCHI ENIGMISTICI 
 

Risolvete il maggior numero di giochi per ottenere i punti necessari a conquistare 

la base del campanile e la cella campanaria.  

Vi occorreranno  30 punti per la base e 60 punti per la campana. 

Sopra ciascun gioco è indicato il punteggio che otterrete risolvendolo 

correttamente. 

In qualsiasi momento potrete andare in banca a controllare se avete risolto 

correttamente uno o più giochi e quando avrete raggiunto 50 o 80 punti potrete 

ritirare ciò che vi serve all’ impresa edile. 

 

Buon lavoro! 

 

 

 

10 punti              5 punti 

 

 

 

 



12 punti 
 

 

 

 

    5 punti 

 

 

 

 

 

 

10 punti 

 

 

 

 



         10 punti 

12 punti 

 

 

 

 

8 punti 

 



 

 

12 punti        12 punti 

 

 

 

10 punti 

 



8 punti       12 punti 

 

 

     

       12 punti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

25 punti 

 

 

 

 

 



12 punti  12 punti 

 

 

 

8 punti         8 punti 

 

 10 punti 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


