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di alcuni aiutanti, da soli non ce la possiamo fare!!
Si “nominano” e si scrivono i nomi dei bimbi nel cartellone.

Le squadre sono formate, i personaggi scoperti, un personaggio dira: “ per

compiere la nostra missione, non basta avere dei collaboratori ma essere
allenati, molto allenati!! Quindi ora vi insegneremo la nostra abilita pi
importante.

CONAN: equilibrio (corsa sui giornali) tutte le squadre insieme.

GADGET: velocita( parte un bimbo a squadra che correra fino a prendere un
foglietto con un oggetto di Gadget. Lo scopo & avere tutti i biglietti diversi. |
biglietti si possono aprire solo dalla squadra e non in fondo al percorso dove
si trovano tutti gli altri foglietti. Gli animatori ostacoleranno il passaggio dei
partecipanti cercando di colpirli con la palla. Se il bimbo verra preso, dovra
tornare indietro.

SCOOBY DOO: sapersi nascondere (un,due,tre....stella. un bimbo per
squadra )

TOPOLINO: resistenza ( percorsone: zoppetto fino alla prima tappa dove
ogni bimbo colorera i pantaloncini di topolino. Slalom tra i birilli fino alla
seconda tappa dove si tira il frisbee dentro un cerchio pil grosso. Corri fino
alla terza tappa dove dovra elencare almeno 10 personaggi del fumetto.
Saltella a piedi uniti fino alla squadra, batti il cinque al prossimo concorrente
che partira nuovamente.) un bimbo per squadra.

NOTE: questa attivita serve per formare le squadiieizio di un campo estivo. | rag_a_zzi_v_engono
divisi in squadre casuali. Al via si dirigono verso boschetto dove troveranno degli indizi

Gli amici del Gufluccio
www.parrocchie.it/livorno/coteto
gufluccio@tin.it




(foglietti con frasi) appesi agli alberi e dei pmraggi non mascherati: questi ultimi faranno fara u
prova al termine delle quali consegneranno unabslldel proprio nome (una diversa per ogni
squadra che fa la prova); scopo delle squadreattiigiello di individuare ciascun personaggio.
Quando le squadre avranno girato tutti i personalyyiranno riunirsi insieme e collaborando,
cercare di rivelare l'identita dei personaggi. 2ssivamente, con i ragazzi in cerchio, appariranno
personaggi mascherati a dovere i quali chiederdiaiubo dei ragazzi: ciascun personaggio
chiamera uno alla volta i ragazzi che faranno padetk sua squadra.

Successivamente si passa alla seconda fase del(gieella dei giochi a squadre, uno per ciascun
personaggio).
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