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NOTE: questa attività serve per formare le squadre all’inizio di un campo estivo. I ragazzi vengono 
divisi in squadre casuali. Al via si dirigono verso un boschetto dove troveranno degli indizi 
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(foglietti con frasi) appesi agli alberi e dei personaggi non mascherati: questi ultimi faranno fare una 
prova al termine delle quali consegneranno una sillaba del proprio nome (una diversa per ogni 
squadra che fa la prova); scopo delle squadre è infatti quello di individuare ciascun personaggio.  
Quando le squadre avranno girato tutti i personaggi, dovranno riunirsi insieme e collaborando, 
cercare di rivelare l’identità dei personaggi. Successivamente, con i ragazzi in cerchio, appariranno i 
personaggi mascherati a dovere i quali chiederanno l’aiuto dei ragazzi: ciascun personaggio 
chiamerà uno alla volta i ragazzi che faranno parte della sua squadra.  
Successivamente si passa alla seconda fase del gioco (quella dei giochi a squadre, uno per ciascun 
personaggio). 
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